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BiLiSIM VADISI’NIN KURULUSU

2023 vizyonu cergevesinde kurulan Bilisim Vadisi’nin, Sanayi ve Teknoloji Bakanligi himayelerinde 2015
yilinda temeli atildi. Resmi agilisi 2019 yilinda gerceklesen Bilisim Vadisi, 2021 yili itibariyle Tirkiye'nin en
hizli blytyen ve 2022 yili itibariyle de Tirkiye'nin en bliylk teknoloji gelistirme bélgelerinden biri haline
geldi.

iKi TEMEL MOTIVASYON: “GELECEK BURADA” ve “BiRLIKTE BASARABILIRiZ”

Bilisim Vadisi birbirine gligli sekilde baglanmis bir ekosistemden olusuyor. Paydaslar igcinde is birlikleri, bilgi
akisi ve belirlenen ortak hedefler, ekosistem iginde gerceklesen etkinlikler araciligiyla pekistiriliyor. Teknolo-
jik donilisiim; tasarim, uygulama, finansal fizibilite ve Ar-Ge gibi bircok parcanin uyumlu bir sekilde harman-
lanmasiyla mimkindir. Bilisim Vadisi ekosistemindeki destek modeli, kimelenme merkezleri ve her ay
dizenli olarak yapilan “Bilisim Vadisi Firma Bulusmalari” tarzi etkinlikler bu uyumun gerceklesmesine katki
sagliyor. Vadi’nin tescilli mottosu olan “Birlikte Basarabiliriz” ifadesi de ekosistem icindeki siki iliskileri ve
birlikte hareket etme vizyonunu niteliyor.

Bilisim Vadisi icindeki faaliyetler ve is birlikleri, gelecegin teknolojisini sekillendirme hedefiyle hareket eder.
Sivil sanayide siirdlrilen faaliyetler; gelecegin sehirleri, gelecegin mobilite ekosistemi ve gelecegin
teknolojisi goz 6nilinde bulundurularak yaratiliyor. Bu bakimdan “Gelecek Burada” mottosu Bilisim Vadis-
i’nin calismalarindaki “gelecek” vizyonunu temsil ediyor.

MEGA TEKNOLOJi KORiDORU: iSTANBUL — KOCAELI - izMmiR

Bilisim Vadisi, Tirkiye’nin “mega teknoloji koridoru” kurma vizyonunun bir pargasidir. Bu vizyon, 2011
yilinda Sayin Cumhurbaskanimiz Recep Tayip Erdogan tarafindan, Amerika’daki Silikon Vadisi, Cin’deki inci
Nehri Deltasi ve Rusya’daki Skolkovo gibi buyik alanl projeler 6rnek alinarak bir alanin 6tesinde, bir kori-
dor olarak ifade edildi. Bu koridor fikri ayni zamanda Tirkiye'nin jeopolitik kdpri vazifesi gormesinden yola
cikarak Gilkemizin mevcut jeopolitik avantajlarini jeoteknolojik olarak da gliclendirmeyi hedefliyor.

Bursa, Kocaeli, Sakarya ve istanbul gibi yerlere yakinligiyla avantajli bir konuma sahip olan Bilisim Vadisi,
mega teknoloji koridoru vasitasiyla izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisi’nden baslayarak Togg’un Gemlik Fab-
rikasi, Bilisim Vadisi Kocaeli ve istanbul’da faaliyete baslayacak olan Bilisim Vadisi istanbul ile izmir-istanbul
arasindaki mega teknoloji koridorunun kalbinde yer aliyor.

VADI’'DE ONE CIKAN SIRKETLER VE FAALIYETLERI

Bilisim Vadisi’'nde mobilite basta olmak Uzere bilgi ve iletisim teknolojileri, yazilim, elektronik, ener;ji,
tasarim ve oyun sektorlerinde calisan 350’yi askin firma bulunuyor. Firmalarimizin toplam gelirleri, bol-
genin resmi acilisindan itibaren 750 milyon TLl'ye ulagsmistir.

Ulkemizin yerli ve milli elektrikli otomobil gelistirme projesi Togg, faaliyetlerini Ar-Ge miihendisleri ile Bil-
isim Vadisi'nde gerceklestiriyor. SIRO, Togg’un sirketi olup elektrikli araglar icin batarya teknolojileri {iz-
erinde c¢alismalar yuritlyor. Almanya’dan EDAG ve Japonya’dan Fujikura firmalari, yerli elektrikli arag
gelistirme projelerinde Togg ile calisiyor. FEV, bolgemizde uluslararasi otomobil markalarinin prototip ve



miihendislik calismalarini ylritlyor. Biiyiitech ise gelecegin otonom araglarinin kullanacagi stereo kamer-
alari yine bu ekosistemde gelistiriyor.

Volkswagen, Porsche gibi firmalardan gelen mihendisleri ile yerli sarj teknolojileri gelistiren Greenbox,
Mercedes’e kart gelistirip Greten ayni zamanda yerli dijital kelepge, alternatif yerli elektrikli araglar ve ¢evre
teknolojileri gelistiren Ortem ve Mahrek’e ek olarak CDM Grup (Cadem) da alternatif mobilite ¢ozlimleri
Ureterek yerli elektrikli arag gelistiren firmalar arasindadir.

Savunma sanayinde llkemizin gozbebegi firmalarindan olan Aselsan ve Havelsan’in sivil teknoloji alanin-
daki Grlnleri burada gelistiriliyor. ASELSAN rayh ulasim sistemleri, HAVELSAN ise yapay zeka gelistirme
¢alismalarini Bilisim Vadisi’'nde yir{tlyor.

Saykal Elektronik firmasi, otonom arag¢ teknolojilerinde kullanilan sensér teknolojileri tzerine projeler
yuritirken; Girisim Sermayesi Yatirim Fonu tarafindan yatirim yapilmis bir diger sirketi Cowealthy firmasiy-
la da hayvan saghg takip sistemi gelistiriyor.

Su ana kadar 15 girisimciye fon saglamis olan Bilisim Vadisi Girisim Sermayesi Yatirim Fonu; Vagon Teknoloji
firmasinin uzaktan yiksek performansli mihendislik ve tasarim ¢alismalarina altyapi saglyor. Yine bu fon
tarafindan finanse edilen Syntonym veri glivenligi sistemi calismalari yiritirken Peyk Siber Giivenlik ise
dijital varlik goériintiileyen siber glivenlik teknolojileri gelistiriyor.

Bolgemizde oyun teknolojileri alaninda faaliyet gosteren Diigyeri; 3,4 milyon dolarlik yatirim almis olup
dijital egitim teknolojileri alaninda da projeler yurtuyor.

Pavo Grup yapay zeka ve siber glivenlik tabanli glivenlik altyapilari yazilimi gelistirirken; Arma Grup ise yerli
arama motoru ¢alismalarini siirdiriyor.

Turkiye'nin iki ucan araba projesinden biri olan AirCar’in Ar-Ge ¢alismalari, Bilisim Vadisi’'nde gerceklestir-
iliyor. Ayrica tasarim teknolojilerini de odagina alan Bilisim Vadisi, bu alanda 6nde gelen danismanlar
esliginde cesitli projeler yuritiyor.

DDTech firmasi o-dijital dénlsiimiin en 6nemli asamalarindan evrak ve imza sireglerini tamamen uzaktan
ylriterek; dijital cozimler saghyor.

Letta Grup ise akilli kart takip, akill kilit sistemleri ve ATM yonetim sistemleri gelistiriyor. Firma, ilkemizde-
ki neredeyse tim banka ATM’lerinin uzaktan izlenme sirecini de yonetiyor.

Bilisim Vadisi kuruldugu giinden itibaren;

e 700 girisim basvurusu almis;

e 355 devam eden,

e 242 tamamlanmis proje ve

e 351 firmaya da ev sahipligi yapiyor.

Bilisim Vadisi’'nde toplam 3682 personel Ar-Ge projelerinde faaliyet gosteriyor.

2018'den bu yana %1700 personel artisi olmustur.



MiLLi TEKNOLOJi HAMLESI- SiViL TEKNOLOJILER

Dinyada teknolojik olarak gelismis Ulkeler ve bdlgeler, dérdiinci sanayi devrimine karsi kendi teknolojik
hamlelerini ikonik bir isim catisi altinda toplamaya basladi. Avrupa; Endiistri 4.0, Cin; Made in China 2025
ve ABD ise Nesnelerin interneti ve Yapay Zeka Teknolojileri calismalari kapsaminda teknolojik déniisiim
stratejilerini sekillendiriyor. Turkiye de 2023 Sanayi ve Teknoloji Stratejisi Belgesi’'nin ¢izdigi yol haritasinda-
ki temel hedefler gergevesinde “Yiiksek Teknoloji ve inovasyon”, “Dijital Déniisiim ve Sanayi Hamlesi”, “Gir-
isimcilik”, “Beseri Sermaye” ve “Altyap1” olmak lizere 5 ana bilesenden olusan stratejisini Milli Teknoloji
Hamlesi olarak adlandirdi. Bu sayede teknolojik donlisim adina atilacak hamlelerin politikalari birbiriyle
senkronize sekilde bir bltin olarak uygulanabilecek. Bilisim Vadisi de Milli Teknoloji Hamlesi’nin vizyonunu
hayata gecirmek adina Tirkiye’nin ekonomik ve teknolojik olarak tam bagimsizligini saglayabilmek hede-
fiyle faaliyetlerini strdiriyor. Bu baglamda Vadi, Tirkiye'nin savunma sanayinde kaydettigi basarinin sivil
teknolojilere aktarilmasinda da 6nemli bir kdpr islevi goériyor.

2023 Sanayi ve Teknoloji Stratejisi Belgesi'nin alt basliklarindan olan Beseri Sermaye’de ifade edilen “Acik
Kaynak Platformu ve Tirkiye’nin Yazilim Kapasitesinin Artirilmasi” hedefini gerceklestirmek adina Agustos
2021 tarihi itibariyle Bilisim Vadisi’'nde faaliyete baslayan “Tirkiye Agik Kaynak Platformu” ve “42 Yazilim
Okullan” Tirkge dogal dil isleme siirecine yaptiklari katkilarla lisans maliyetlerini azaltip disa bagimliligi
dislirme ve yazilim alaninda giicli bir kiiresel oyuncu olma hedeflerini gerceklestirmede 6nemli bir adimi
teskil ediyor.

Milli Teknoloji Hamlesi; kendi stratejisini ti¢c kavram Uzerine temellendirir. Cografi olarak bir bélgeye ait ol-
may! ifade eden “yerlilik”, bir ulusa ait olani ifade eden “millilik” ve kendine has fikri degerlerin olmasini
ifade eden “6zglinlik” kavramlari bu temeli olusturur. Bilisim Vadisi’nde bulunan Tirkiye’nin Otomobili Gir-
isim Grubu (Togg) bu ¢ kavrama uygun olarak Uretilmesinin yani sira mobilite ekosisteminde de
donistirtci bir rol oynuyor. Mobilitenin altinda; dijital cografi sistemler, 3 boyutlu baski, 5G haberlesme
teknolojileri, malzeme teknolojileri, enerji teknolojileri gibi bircok sivil teknoloji alanindaki gelismeye katki
saglayarak Milli Teknolojisi Hamlesi 15181 altinda sivil teknolojilere gegisin dnemli adimlarindan biri olarak
gosteriliyor.

ODAK TEKNOLOJILER

Bilisim Vadisi, Milli Teknoloji Hamlesi vizyonunu hayata gecirmek igin Tirkiye’nin ekonomik ve teknolojik
olarak tam bagimsizligini saglayabilmek hedefiyle faaliyetlerini siirdiriyor. Kendilerine has kiimelenmeleri
bulunan Mobilite, Baglanti Teknolojileri, Siber Giivenlik, Tasarim Teknolojileri, Akilli Sehirler ve Oyun
Teknolojileri kategorilerinde ekosistemi gliclendirecek calismalar yiritiliyor. Bahsedilen odak teknolojiler
kapsaminda paydaslarin katilimiyla calistaylar diizenleniyor, belirlenen konular alt basliklara ayrilarak uz-
manlar tarafindan ele aliniyor.

Kategorilerin icerdigi alt bagsliklar su sekilde siralanabilir:

Mobilite Teknolojileri: Bilisim Vadisi blinyesinde mobilite teknolojileri alaninda ¢alisan farkh firmalarin
katihmi ile girisimcilik faaliyetleri planlamak ve bu calismalara katki saglamak tizere her yil Mobilite Calisma
Grubu olusturuluyor. ilgili calisma grubuyla yapilan toplantilar neticesinde Bilisim Vadisi, iilkemizin mobilite
ekosisteminin gelismesine katki saglamak amaciyla girisimci ekosistemi olusturmaya yonelik calismalari
onceliklendiriyor.



Baglanti Teknolojileri: Baglanti; sensér, veri isleme ve kullanici ara yiiziiyle birlikte Nesnelerin interneti
(loT) altyapisinin ana birimlerinden biridir. Bir cihazin 1oT alanina adim atabilmesi icin diger cihazlarla
iletisim kurabilmesi gerekiyor. Gereken bu iletisimin kurulabilmesi icin ise saglanan inovatif calismalar,
baglanti teknolojilerinin kapsama alanina giriyor. (loT kapsaminda yapilan ornek veriler ilgili birimler
tarafindan yazilabilir.)

Siber Giivenlik: Teknolojinin insan hayatina girmesiyle yeni bir ihtiya¢ kolu olusturan bu alanda da Bilisim
Vadisi birgok siber glivenlik firmasina ev sahipligi yapmaktadir.

Tasarim Teknolojileri: Tasarim alaninda sadece teknoloji Gretimi degil; ilgili teknolojilerin ihtiya¢ duyacagi
tasarim siireglerini de olusturabilmek amaciyla galismalar stirdiiriliyor. Teknolojiyi dokuma sanati, mimari
kiltir ve endistriyel tasarimla birlikte bir potada eriten Bilisim Vadisi Tasarim Kiimelenme Merkezi, giy-
ilebilir teknolojiler alaninda yapilan projeleri ile de dikkat ¢ekiyor.

Akilli Sehirler: Bilisim Vadisi stirdiiriilebilirlik hedefleri kapsaminda akilli sehirler igin projeler yiriten fir-
malara da ev sahipligi yapiyor.

Oyun Teknolojileri: Ulkemizde genclerin bilisim ve oyun gelistirme konusundaki potansiyelini, azmini ve
yaraticiligini ortaya c¢ikarmak hedefiyle video, animasyon ve oyun sektoriindeki paydaslarla projeler orga-
nize ediliyor.

Oyunda kalmak icin oyun gelistirmek isteyen herkesin katilabilecegi kamplar ve cesitli egitimler diizenleyen
Bilisim Vadisi DIGIAGE, sektorl ulusal ve uluslararasi alanda daha da verimli ve kaliteli hale getirerek disi-
plinli bir Giretim bicimi ortaya ¢cikarmak icin calismalarina hiz kesmeden devam ediyor.

KULUGKA iSLETME MERKEZI

Bilisim Vadisi, girisimcileri gesitli yatirim fonlariyla destekleyerek tilkemize katki saglamalarina destek oluy-
or. ilk olarak girisimciler, www.bilisimvadisi.com.tr adresinde yer alan bagvuru modiilii (izerinden kolaylikla
Bilisim Vadisi’ne basvuruda bulunabiliyor. Bu basvurular, Bilisim Vadisi Kulucka isletme Merkezi uzmanlari
tarafindan &n degerlendirmeye tabi tutuluyor. ikinci asamada 6n degerlendirmeyi basariyla gecen girisim-
lerden detayl bir basvuru talep ediliyor. Ugiincii asamada ise nihai degerlendirme siireci Teknoloji Danisma
Komisyonu tarafindan yapiliyor. Komisyondan onay alan girisimler, Bilisim Vadisi Yonetim Kurulu’nun da
onaylyla Bilisim Vadisi’'nde faaliyet gostermeye baslayabiliyor.

Faaliyete baslayan girisimcilerin fiziki calisma alanlarina sahip oldugu modern Kulugka isletme Merkezi;
mobilite, baglanti teknolojileri, akilli sehirler, siber glivenlik gibi sivil teknolojiler alaninda faaliyet gésteren
6n kulugka ve kulugka girisimlerine ev sahipligi yapiyor. Is fikrinden ticarilesme faaliyetlerine kadar tiim
sureclerde girisimcilerin hedeflerine ulasmasi destekleniyor.

Modern c¢alisma alanlarinin yani sira girisimcileri temel ve ileri diizeyde egitimlerle destekleyen Merkez,
sadece fiziki alan imkani degil; birlikte calistigi kurumlarla olusturdugu Matruska Modeli ile de girisimcilere
onemli bir firsat sunuyor. “Kulugka Motivasyonu” olarak adlandirilan bu modelde tiim girisimciler profesy-
onel calismalarinda edindikleri tecriibeleri ekosistem igerisindeki tim paydaslar ile paylasma imkani buluy-
or.



Bilisim Vadisi’nin firmalar icin sundugu hizmetler ve gelistirdigi programlardan ilki Kulugka ve On Kulugka
Programr’dir. Programa kabul edilen girisimciler 6 ay boyunca Kulucka isletme Merkezi {iyesi olmaya hak
kazaniyor. Boylece girisimcilere; acik ve kapali ofis imkanlari, sinirsiz elektrik ve fiber internet, teknoloji
hazirlik seviyelerine gore Ozel egitimler, finansal ve hukuki danismanlik, patent danisma destegi, Ar-Ge
muafiyet destegi, mentorlik ve teknik mentorliik gibi firsatlar sunuluyor.

Kulugka isletme Merkezi’nin en énemli ¢alismalarindan bir digeri de Hizlandirici ve Demoday Program-
laridir. Bu program kapsaminda Bilisim Vadisi girisim ekosistemine dahil olmak isteyen girisimciler, diger
partner firmalarla is birligi imkanina ve mevcut projeleri icindeki ¢calismalarini ilerletebilmek adina da kendi
girisimcilerini segme firsatina sahip oluyor. Mobilite Hizlandirma Programi siirecinde bir arada bulunan
paydas ve girisimler; birbirleriyle daha saglam iliskiler kurarak uzun vadede de olasi projelerde birlikte
calisabiliyor.

Bilisim Vadisi’nde mobilite teknolojilerine verilen 6nemin bir érnegini de Turkiye’nin Otomobili Girisim
Grubu (Togg) ile gérmek mimkin. Togg, sivil teknolojilere gegisin dGnemli hamlelerinden biri olarak sadece
yerli, milli ve 6zglin sekilde Uretilen elektrikli ve otonom bir arag degil, buna ek olarak yasam alanimizi diji-
talize eden mobilite ekosisteminde de dondstiiriici bir rol oynuyor. Togg, sanayimizi donlstiirecek bir proje
ve milli teknoloji hamlesinin vizyonunu en iyi yansitan érneklerden biri olarak gosteriliyor.

DIJITAL OYUN VE ANIMASYON MERKEZi (DIGIAGE)

Dijital Oyun ve Animasyon Merkezi (DIGIAGE), Bilisim Vadisi tarafindan her yil tekrarlanan kamplar ve pro-
jeleriyle oyun sektériinde Turkiye'nin en dnemli olusumlarindan biridir. Oyun ve animasyon kategorilerinde
fikri olan tiim girisimciler ile oyun sektoriine yon veren Merkez; sektorle ilgili cesitli egitim, kamp, program
ve etkinlikler ile girisimcilere projelerini gerceklestirebilecekleri dogru ve etkin ortami sunuyor. Tirk Oyun
Gelistirme ekosistemine katki sunmak, tlkemizin ve 6zellikle genglerimizin kiresel dijital ekonomiden ¢ok
daha fazla yararlanmasini saglamak amaciyla sektor bazinda galistaylar, kamplar ve egitimler organize ediy-
or. Bu programlara katilim gosteren kisilerle birlikte biyik bir oyun ekosistemi olusturan DIGIAGE, sadece
fiziki degil Discord gibi ¢cevrimici kanallar ile de sektore ilgi duyanlari bir araya getiriyor.

Ozgiin fikirler, yeni hikayeler ve rekabet edilebilir uygulamalar iiretme konusunda {lkemizdeki insan
kiymetini gelistirmek amaciyla yapilan her calisma, Tirkiye oyun ekosistemini her daim bir adim daha ileri
goétirme amacini tasiyor. Girisimcilik ve oyun sektori gibi 6nemli konularin kisilere yetkinlik kazandirmasi
acisindan uzman kisiler tarafindan sektor temsilcileri ve girisimcilerle paylasiimasi; DIGIAGE’in mevcut
¢alismalarindan sadece biridir. Hem girisimcilerin hem yatirimcilarin hem de oyun ve animasyon sek-
torinde kritik rol oynayan kisilerin birbirleri ile olan baglantilarini devam ettirecek etkinliklerin diizenlen-
mesi, Bilisim Vadisi Oyun Ekosistemi olarak fark yaratilmasini sagliyor.

Bu sektore girmek isteyenlerin sektér bazinda yayinlanan raporlari, oyun gelistirme kamplarini ve oyunlarla
ilgili ulusal ve uluslararasi her tirli gelismeyi yakindan takip etmeleri gerekiyor. Teknik bilginin daha kalici
ve islevsel olabilmesi i¢in bilginin bir proje icinde kullaniimasi gerekiyor. Bu dogrultuda organize edilen her
oyun kampinda katilimcilar, kamp boyunca Urettikleri dijital oyunlari sektoriin begenisine sunuyor.
Turkiye’nin ve diinyanin birgok tlkesinden yatirimcilar, ylz ylze gortismelerle ve ¢evrimici sunumlarla
bircok 6grenci, gonlli, egitmen ve yatirimcinin oyun gelistirme ekosistemi icinde yer almasina olanak
sagliyor.



TURKIYE AGIK KAYNAK PLATFORMU ve 42 YAZILIM OKULLARI

Bilisim Vadisi’nin proje yiritiiclsi ve TUBITAK TUSSIDE’nin proje ortag oldugu Tiirkiye Acik Kaynak Plat-
formu Projesi ile tGlkemizdeki yazilimci sayisinin artmasi ve Ulkemizin yazilim ve teknoloji ihra¢ eden bir Glke
haline gelmesi amaclaniyor. Bu kapsamda uluslararasi arenada faaliyet gosteren basarili yazihm okullari
incelenerek gerek 6grenim modeli gerekse mezunlarinin is bulma orani géz 6niinde bulunduruldugunda,
Fransiz kdkenli Ekol 42 Yazilim Okullari ile ¢alisma karari alindi. Bunun sonucunda 42 istanbul ve 42 Kocaeli
Yazilim Okullari, Agustos 2021 tarihi itibariyle Sanayi ve Teknoloji Bakani Sayin Mustafa Varank ve Tirkiye
Acik Kaynak Platformu’nun kurucu Gyelerinin katilimlariyla faaliyete basladi.

42 Yazim Okullari, “akran 6grenmesi” modeli ve oyunlagtirilmig 6grenim altyapisi ile 6grencilerin yazilim
ogrenmesine katki sagliyor. Ayrica Ogrencilere yazilimi sevdirerek onlarin takimlar halinde proje
gelistirmelerini destekliyor. 18 yasindan blylik herkesin basvuru yapabildigi bu okullarda 6grenim goren
ogrencilerin en az %40'i, 6grenim hayatlari boyunca yazilim tabanl isler yapmayan ya da yazilim egitimi
almayan kisilerden olusuyor. Yazilim okulunda yaklasik 3 yil siren egitimin ardindan 6grenciler ilk yilin so-
nunda 3 ay boyunca zorunlu stajlarini yapiyorlar.

Lisans maliyetlerini azaltip disa bagimliig dislirerek kiiresel 6lgekte deger liretimi saglayan Tirkiye Agik
Kaynak Platformu calismalariyla ithal ikameye katki saglyor. Ekol 42 Yazilim Okullari, 2023 Sanayi ve
Teknoloji Stratejisi'nde hedef olarak belirlenen 500 bin yazilimciya ulasma stratejisinin gerceklestir-
ilmesinde pay sahibi olmaya devam ediyor.



